Doel

Wij gaan kennismaken met Photoshop door van onszelf een Avatar te
maken. De mensen die de film Avatar hebben gezien hebben
waarschijnlijk wel een idee wat hiermee bedoeld word. Maar ook in de
gameswereld en online word er veel gebruik gemaakt van Avatars. Denk
aan Habbo, Second life, enz..

Bekijk de tutorials op het de ITTL site en op ons youtube kanaal, om
te de basics te leren van Photoshop.

Je Avatar is dus een verschijningsvorm van jezelf in een virtuele wereld
of fantasiewereld.

Opdracht

Je maakt van jezelf een Avatar door middel van fotoshop, je kunt hierbij
denken aan:

e Je favoriete artiest

e Je favoriete filmster

e Je favoriete BN-er

e Je favoriete model

e Je favoriete game character
e EnNnz..

Heb je zelf een origineler idee? Prima, maar meld het wel even bijj je
docent!



Criteria

Het is heel belangrijk dat je in de afbeelding herkenbaar bent.

e Je gebruikt een afbeelding van je eigen gezicht
e Resolutie is 72dpi voor WEB (internet)

e Formaat is 2000 bij 1000

e Gebruik minimaal 10 lagen/layers

e Lever het geheel in als PSD

Tips

Houd rekening met een aantal zaken, dit zal het werken met Photoshop
vergemakkelijken:

e Gebruik zoveel mogelijk afbeeldingen met een egale achtergrond

e Zoek op hetinternet door “white bg” aan je zoekterm toe te
voegen

e Zoeken in het Engels geeft meer resultaat

e Zoek op afbeeldingen met een redelijke resolutie (denk aan
verhoudingen)

e Gebruik de zoekopties van google afbeeldingen
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